420-KBE-Puissance 4

Objectifs :

- Réaliser des diagrammes de cas d’utilisation

- Distinguer entre la relation d’extension et la relation d’inclusion entre les cas
d’utilisation

- Décrire les cas d’utilisation

Le jeu Puissance4 se joue avec un tableau comme celui-ci : (source :
https://fr.wikipedia.org/wiki/Puissance_4)

Questions :

Il y a deux joueurs (jaune et rouge) qui jouent chacun a leur tour.
A chaque coup, ils peuvent mettre une de leurs piéces dans une
des colonnes du tableau qui n'est pas encore pleine.

La piece tombe dans la case la plus basse qui n'est pas encore
occupée de la colonne.

Quand un joueur a aligné 4 de ses pieces, il a gagné.

Si aucun joueur n'y parvient et que le tableau est rempli la partie
est nulle

En tout temps, un joueur peut abandonner la partie.

Donner le diagramme de cas d’utilisation pour le jeu
Donner la description de tous les cas d’utilisation, en commencant par le
cas principal.



