Archéologues en herbe.

Pondération 5%; Date de remise : le 01 avril avant 08 heures. Ce travail peut
se faire en équipe de 2

Vous étesle superviseuret ! organisateurdu jeu « archéologues en herbe », onvous demande
une application LINQto SQL avec procédures stockées qui permet d’enregistreret de consulter
certaines informations relatives au jeu.

Voicila description du jeu.
Les joueurs doiventtrouver des objets rares, archéologiques, dispersés de manieres aléatoires
sur dessites différents.

Unjoueura un numéro unique, unalias unique, unnomet un prénom.

Un objet est trouvé sur un seulsite, par un joueur. Evidementsur unsite il y a plusieurs objets,
et unjoueurpeuttrouver plusieurs objets.

Unobjeta un numéro, un nom, un état (bon, a restaurer), type (squelette ou accessoire),
importance de la découverte (1a5). 5 veut dire découverte majeure.

Ce que votre application doit faire
Ce qu’onveutde I'application estqu’elle fasse les opérations suivantes :

1. Lorsqu’unjoueurtrouve unobjet, on doit pouvoir le saisir par votre application.

2. Afficherla liste desobjetstrouvés parun joueur. Vous devez afficher : toutesles
informations concernantles objets, le nomet 'adresse du site sur lequell'objet est
trouvé de méme que le nom etl’alias du joueurl'ayant trouvé.

3. La liste desobjetsd’importance 4ou plus découverts parunjoueur. Vous devez afficher
un objeta la fois. L"affichage doitinclure les informations du site.

Modifier un objet (importance de la découverte).

5. Supprimerun objet pourunjoueurdonné.(Carce n’est pasvraimentune découverte.).

6. Classementdesjoueurs.Le meilleurjoueurétant celuiquia le plus de points. Les objets
d’importance 5ont 5 points, les objets d’importance 4ont 4 points, les objets
d’importance 3 ont 3 points...



